HYVA KAYTANTO

Q Q 4V-hanke
Vélitd, Vaikuta, Viihdy, Voi hyvin

LAHIYMPARISTOPELI

Avainsanat: osallisuus, yhteisollisyys, koulu, lasten ja nuorteapaa-ajantoiminta, asukkaat,
asukastoiminta, kaupunginosa, toimintavinkki

Kenelle: ryhmille, jonka jasenet asuvat tai toimivat samallzeella

Tavoite

Lahiymparistba kasitteleva sananselityspeli, jop&kaajat tuottavat itse ja jonka avulla tutustutaan
[&hiympéristdon ja opitaan arvostamaan sita.

Hyva kaytantd pahkinankuoressa

Kantavana ajatuksena on yhdessa tekeminen jata&oisppiminen. Samalla huomataan, etta
jokaisella on tietoa omasta lahiympéaristdsta ja parkoista. Osallistujat paasevat kertomaan
nakemyksiddn omasta asuinalueestaan. Osallistgjeat pelin alusta alkaen itse ja siita tulee siten
kohderyhmansa nakoinen. Pelin voi toteuttaa esiksrkoulussa, kerhossa tai kaveriporukalla ja
se sopii niin lapsille kuin aikuisille. Edellytyks#& on, etta alue jota peli kasittelee on osalligu;
ainakin jossain maarin tuttu. Pelia voi halutessaittda laajemmalle yleisélle printattavana
nettiversiona.

Toteuttaminen

Osallistujia pyydetaan keksimé&an itse tai pienigg@missasanojg joita tulee mieleen omasta
lahiymparistosta, esimerkiksi kaupunginosasta. Sao@at liittya osallistujille tarkeisiin asioihin
kuten kotiin, kouluun ja harrastuksiin tai yleisemmlueen maamerkkeihin ja tapahtumiin. Lasten
kanssa pelattaessa voi etukdteen pyytaa vanhemjailtauilta perheenjaseniltd apua sanojen
keksimiseen.

Osallistujien keksimat sanat kootaan yhteen jatptsian paallekkaisyydet. Sen jalkeen askaroidaan
kortteja, joissa on yksi sana kussakin. Kortit voidaan #&hdisin tai kirjoittaa puhtaaksi
tietokoneella. Jotta kortit kestaisivat aikaa, renrkattaa paallystdd tai limata kartongille. Jos
pelaajat ovat lapsia ja mukana on sanoja, jotkauwat liian vaikeilta, voidaan pelid kehitella
edelleen ja koota sanasto, josta saa tukea hanlsdi®jen selittamiseen.

Pelilautavoidaan toteuttaa monella tapaa. Osallistujatatogsimerkiksi piirtdd kuvia keksimistaan
sanoista. Piirustukset sommitellaan kartongillenijden lomaan piirretdan polku, jota pitkin peli
etenee. Lisdksi voidaan piirtaa teita, puita jneuvién kannattaa olla melko pienia, jotta
mahdollisimman moni mahtuu pelilaudalle. Pelilgatoroidaan toki tehda samalla kertaa
useampikin. Kohteita voidaan myds kayda valokuvamaaJos kaytdssa on tietokone, pelilautaa
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voidaan tyostdd sen avulla, jolloin kuvia on helpormuokata ja pelilaudasta saa tarvittaessa
useamman kappaleen ryhman koon mukaan. Pelilaumaakaa paallystaa, jotta siitd riittaa iloa
pidemmaksi aikaa.

Lahiymparistbpeligpelataankuten Aliasta. Muodostetaan 3—4 hengen joukkuéfiai vuorossa
olevan joukkueen jasenista selittda korteissa aleanoja joukkueelleen. Muut jasenet arvaavat
sanoja, ja jokaisesta oikein arvatusta sanastakjmulsaa yhden pisteen. Selitysvuoro kestaa
minuutin. Aikaa otetaan tiimalasilla tai sekuntikdb. Pelilaudalla edetaan ansaitun pistemaaran
mukaisesti. Tamén jalkeen vuoro siirtyy seuraavglig&kkueelle. Ensimmaisend maaliin selvinnyt
joukkue on pelin voittaja.

Resurssit

Pelilauta ja sanakortit voidaan askarrella tai utite tietokoneen avulla. Tietokoneversio
mahdollistaa pelin laajemman levityksen. Sanojetskmriseen, pelilaudan ja korttien tekemiseen ja
ulkoasun viimeistelyyn voi kayttaa useita tuntejamutta pikaversion laatiminen onnistuu
nopeastikin. Materiaaleiksi kayvat hyvin erilaisglijadmépaperit ja -pahvit sekd muut
kierratysmateriaalit. Pelinappuloiksi puolestaapigat mitka tahansa pikkuesineet kuten kolikot tai
pinnit. Lisaksi tarvitaan tiimalasi tai sekuntikellPeliaikaa kannattaa varata ainakin tunti.

Kokemuksia

Vantaalaisen Leppéakorven koulBA-luokkalaisten l&hiymparistopelissa seikkaillaBorsossa.
Korsopelin sanoja ovat esimerkiksi isoveli, graffihappulakengét, uimahalli, luonto, K-juna,
kerrostalo, kokkikerho, liukuovi, sorsa, suojatinkkarock, kesa, kissa, joulupolku, pizzeria,
terveysasema, laksyt ja Korson kaiku. Korsopeleutattiin 4V-hankkeessa Tikkurilan Laurea-
ammattikorkeakoulun opiskelijoiden projektina.

Hyodyt kestavan kehityksen kannalta

Lahiymparistopelin toteuttaminen ja pelaaminen bteigollinen ja yhteishenkea lisdava prosessi.
Mukana olijat saavat osallistumisen kokemuksia §@gevéat ilmaisemaan mielipiteensa omasta
l[ahiymparistostaan. Pelin toteuttamiseen ja pelseem ei valttdmattd tarvita juurikaan
materiaaleja.

Yhteystiedot

Paakaupunkiseudun Kierratyskeskus Oy, Eija Koski
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